Cyfrowy swiat kultury
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Poradnik dotyczacy korzystania ze zdigitalizowanych zasobdw muzealnych, w tym
z wykorzystania platformy Google Arts & Culture w dydaktyce szkolnej, jak takze rozwoju
osobistym zostat zrealizowany w ramach projektu ,Digitalizacja, edukacja i udostepnianie
zasobow Muzeum Nadwislanskiego w Kazimierzu Dolnym” dofinansowanego ze Srodkow
Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.




Gdy zapytamy uczniéw o definicje kultury, najczestsza
odpowiedzig jakg uzyskamy bedzie ,dobre zachowanie”.
Im uczniowie sg miodsi, tym wiecej bedzie takich
odpowiedzi. Swiadomoé¢ tego, ze kulturg nazywamy
caty dorobek duchowy i materialny spoteczenstwa jest
raczej niewielka. ,Wiedza o kulturze” jako przedmiot
szkolny pojawia sie dopiero na poziomie szkoty sredniej,
wczesniej uczniowie obcujg z kulturg gtownie na
':,1 zajeciach z jezyka polskiego, historii czy wiedzy
il o spoteczenstwie. Czesto jednak nie maja swiadomosci
interdyscyplinarnego charakteru przedmiotu tych zajec.

—

EN

P

E
)
&

 KULTURA

0§

®)
y

A
s
y 8

y

Tymczasem kultura jest tym, co zdecydowanie odroznia
Grafika ,Kultura” pochodzi ze strony internetowej ~ CZtOwieka od zwierzat — cztowiek potrafi przeksztatcac
Edukacja medialna (CC BY-SA 3.0)* Swiat natury, ma swiadomos¢ siebie, potrafi prowadzi¢

refleksje nad otoczeniem. To fundamentalne cechy,
ktore sprawiajg, ze mozemy nazywac sie gatunkiem ,homo sapiens” — cztowiek rozumny.

Z kultura obcujemy w zasadzie codziennie, czesto o tym nie myslac. Jej wytwory spotykamy w czasie
wizyty w muzeum, teatrze, filharmonii, podczas czytania klasyki literatury, czyli w sytuacji obcowania
z kultura wysoka (elitarna), czesto stawiang w opozycji do kultury masowej. Nierzadko kultura wysoka
budzi nieche¢ mtodziezy. Wynika ona czesto z braku umiejetnosci interpretacji sztuki. Te nalezy
ksztattowac juz od najwczesniejszych lat edukacji — ogladanie i interpretacja dziet sztuki pozwalaja
zagtebic sie w Swiecie tworzonym przez artystow sprzed wiekdw, jak i tych wspotczesnych, zastanowic
sie nad ich zyciem, poruszanymi problemami czy wyznawanymi przez nich wartosciami.

Jak  budzi¢  zainteresowanie  kultura
(zwtaszcza wysoka)? Moze probujac potaczyc

Swiat dzisiejszej mitodziezy i sztuki? Nie paiee
proponujemy  tu jednak  wspdlnego
przegladania memoéw internetowych, a Tl

wspolne zajrzenie do serwisu Google Arts &

Culture, gdzie znajdziemy bogate zbiory

zdigitalizowanych dziet sztuki — malarstwa,

rzezby, architektury i wielu innych. Dziefa, SZTUKA

wraz z bogatymi opisami stworzonymi przez ' '

pracownikbw muzedw z catego Swiata pozwolg zrozumie¢ sztuke nawet najmtodszym,
a eksperymenty (puzzle, quizy, krzyzowki, kolorowanki) dadza mozliwos¢ zabawy polegajacej na
remiksie i reinterpretacji. Taka forma jest nawigzaniem do znanego uczniom S$wiata cyfrowego,
zdominowanego przez internetowe formy — memy, virale, blogi..., ktére czesto opieraja sie na
remiksie i tworzeniu nowych dziet na podstawie juz istniejacych.

Za chwile zwiedzimy najwieksze muzea $wiata, spojrzymy w oczy Mony Lisy, a nawet polecimy na
Ksiezyc. Zapraszamy w podroz, po ktorej wspolnie zakrzykniemy za Kazimierzem Przerwa-
Tetmajerem ,evviva l'arte!

*Pozostate grafiki ( zdjecia uzyte w poradniku sq zrzutami ekrandw gtéwnie z portalu Google Arts & Culture, zasobéw Muzeum
Nadwislanskiego w Kazimierzu Dolnym. Zostaty uzyte wytgcznie w celach edukacyjnych.
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http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/kultura-i-my/
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/kultura-i-my/

Projekt ,Digitalizacja, edukacja i udostepnianie zasobow Muzeum Nadwislanskiego
w Kazimierzu Dolnym (MNKD) umozliwit potaczenie tego, co najlepsze w zdobyczach swiata

technologii, z tym, co piekne i warto$ciowe w kulturze.

MUZEUM

NADWISLANSKIE
W KAZIMIERZU

DOLNYM

Digitalizacja zasobéw Muzeum Nadwislanskiego w Kazimierzu Dolnym

Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych aparatow do fotografii, sprzetu i oprogramowania do fotografii
obrotowej 360 stopni czy kamer 360 stopni udato sie przeniesc realne obiekty do katalogéw Muzeum
na stronie internetowej oraz do serwisu Google Arts & Culture. Digitalizacja obiektéw w XXI wieku
to nie tylko utrwalenie ich skandéw czy zdje¢ na nosnikach elektronicznych, ale takze oprawienie ich
w opowies¢ dotyczaca ich powstania, twércow oraz ich otoczenia czy historii, ktore opisuja. Dzieki
obiektom w formie cyfrowej moga powstac ekspozycje online, ktore tacza dzieta sztuki ze wzgledu
na ich autorow, technike tworzenia czy nurty w sztuce.

Wynikiem digitalizacji zbiorow MNKD w ramach opisywanego projektu jest:

- sfotografowanie kilkuset obiektow (dokumentéw zdje¢, obrazow, rzezb, pamigtek czy
elementow architektury),

- stworzenie kilkudziesieciu fotografii obrotowej 360 stopni (patrz wyzej na przyktad lampy
chanukowej),

- zatozenie i stworzenie kolekcji w serwisie Google Arts & Culture, zawierajacej
wyselekcjonowane obiekty, w tym zdjecia sferyczne poddane dodatkowym efektom (patrz
przyktad efektu "Little Planet" na fotografii sferycznej wykonanej na dziedzincu Zamku
w Janowcu - jednego z oddziatdbw Muzeum) oraz artykut/ekspozycje online w postaci
prezentacji multimedialnych dotyczacych unikatowego w skali Polski warsztatu ztotniczego
(Odziat Sztuki Ztotniczej MNKD) oraz Domu Kuncewiczéw (oddziat MNKD).
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Zrzuty ekranu z profilu Muzeum Nadwislariskiego w Kazimierzu Dolnym na platformie Google Arts & Culture.
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- Google Arts & Culture to ustuga firmy Google, w ktérej mozna odnalez¢
o \ wysokiej jakosci zdjecia dziet sztuki i kultury. Projekt wystartowat w 2011 r.

- P -
&‘] I I
y

przy wspoétpracy z 17 muzeami z catego $wiata, w tym takimi jak Tate
z Londynu, Metropolitan Museum of Art czy florencka Galeria Ufizzi.
-« Wowczas projekt nazywat sie ,Google Art Project”. Przez ostatnich kilka lat
bardzo intensywnie sie rozwijat i obecnie mozna tam znalez¢ ponad
2 tysigce instytucji partnerskich. Serwis dostepny jest zaréwno w wersji desktopowej (przez
przegladarke internetowa), jak i w formie aplikacji mobilnej. Google Arts & Culture pozwala
eksplorowac zbiory zarowno najwiekszych i najbardziej znanych muzedéw z catego $wiata
(British Museum, Galeria Obrazéw Starych Mistrzéw w Dreznie, Rijksmuseum) jak i tych rzadziej
odwiedzanych (Narodowe Muzeum Mongolii, Muzeum Nepalskiej Sztuki Dzieciecej czy
Muzeum Narodowego Kenii). W aplikacji znajdziemy tez muzea z Polski — ponad 30 instytugji,
w tym Muzea Narodowe w Warszawie i Krakowie, Muzeum Patacu Kréla Jana Ill w Wilanowie
i wiele innych. Zebrane w aplikacji dzieta sa prezentowane w znakomitej jakosci, siegajacej
nawet kilku gigapikseli. Niestety nie jest mozliwe ich pobranie na dysk. Poza zdjeciami dziet,
na platformie znajdziemy rowniez artykuty poswiecone kolekcjom muzealnymi i artystom. To
szczegblnie wartosciowe materiaty z uwagi na fakt, ze powstawaty we wspotpracy ze
specjalistami — pracownikami muzedw prezentujacych swoje zbiory w Google Arts & Culture.
To sprawia, ze opublikowane tam artykuty sa godne zaufania — w przeciwienstwie do
(niektorych) wpisow w popularnej Wikipedii, ktérg tworzg sami uzytkownicy niekoniecznie
bedacy specjalistami w danej dziedzinie.
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Aplikacja jest dostepna czesciowo w jezyku polskim — dotyczy to przede wszystkim nawigac;ji
po serwisie oraz opisow dziet w zbiorach polskich partneréw. Do eksploracji informacji na
temat sztuki zgromadzonej w muzeach zagranicznych wystarczy nam jezyk angielski, na ktéry
zostaty przettumaczone wszystkie materiaty partnerskich instytucji. Jesli jednak nie wtadamy
tym jezykiem na tyle swobodnie, zeby czyta¢ opisy dziet, to mozna skorzysta¢ z przycisku
.Przettumacz z Google".

Warto obejrzec krétki filmik promocyjny dotyczacy Google Arts & Culture

w serwisie Youtube: https://youtu.be/bp4o0a7MHQg88
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https://youtu.be/bp4oa7MHg88
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© Wopoblizu
,Najwieksze, obok Wikipedii miejsce ze sztukg w sieci.”
® Profil
Aplikacja umozliwia przeszukiwanie kolekcji: nie tylko po
iii  Kolekeje gatunkach, czasie powstania, muzeach i ich lokalizacjach,
technice wykonania dziefa i nurtach w ktérych one
il Tematy powstawaty...
Ek t
A perymenty Nurty w sztuce
@ Artysci
M Technika
o/ Nurty wsztuce
® Wydarzenia historyczne
@ Postacie historyczne
o Miejsca
@ nformacje

Google Arts & Culture pozwala nam eksplorowac tysigce dziet sztuki pogrupowane
tematycznie. Nie musimy zamykac sie tylko w kolekgji jednego muzeum — mozna przeszukiwac
kolekcje pod réznymi katami, np. wybierajac artystéw, otrzymamy liste wszystkich artystow,
ktorych dzieta zgromadzone sa w serwisie. Wybierajac jednego z nich, bedziemy mogli
zobaczy¢ jego dzieta zgromadzone w réznych galeriach na Swiecie (bez wczesniejszej
koniecznosci znajomosci miejsca, w ktdrym sg zebrane dzieta twércy) oraz odnalez¢ informacje
na temat powigzanych z nim artystow i ich tworczosci.

Inne sposoby przeszukiwania zbioréw to przegladanie ich pod katem techniki wykonania
(mozna porownac sztuke ztotnicza z réznych zakatkow Ziemi), nurtow w sztuce (wybor dziet
renesansowych czy barokowych skutkuje wyswietleniem najpopularniejszych dziet, artystow
oraz artykutow opisujacych twdrczos¢ danego tworcy.

Innym sposobem eksplorowana jest przegladanie artykutéw i sztuki na temat miejsc, wydarzen
historycznych czy postaci — klikniecie na danym temacie pokaze nam artykuty i dzieta zwigzane
z tematem, ktorym sie interesujemy. W ten sposéb w fatwy sposdéb mozna dotrze¢ do
materiatdw poswieconych na przyktad Napoleonowi czy pozarowi Londynu, o ktérym czesto
mowi sie na lekcjach jezyka angielskiego.

Nietypowym sposobem odkrywania dziet sztuki, ktéry moze zaciekawic
nawet najbardziej sceptycznego ucznia jest wykorzystanie narzedzia
.Paleta kolorow". Wystarczy wybrac kolor, np. zielony, zeby pojawita sie

wiasciwie nieskonczona lista miniatur obrazéw z dominujgcym kolorem
zielonym (https://artsandculture.google.com/color?col=GREEN).
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https://artsandculture.google.com/color?col=GREEN

Eksploracja zbiorow sztuki w Google Arts & Culture moze odbywaé¢ sie na kilka
sposobow.

&  GoogleArts&Culture  §1 Q

Google Arts
and Culture

przybliza dzieta sztuki

@ Zblizenie

tzy na tym delikatnym obrazie
No Woman, No Cry - view in light zawieraja kolazowe zdjecia
hris Ofili

londynskiego nastolatka Stephena
Lawrence'a, ofiary rasistowskiego
morderstwa w 1993 roku.

Zblizenie

Najwazniejsza wydaje sie mozliwos¢ skorzystania ze zdje¢ w duzej rozdzielczosci i mozliwosé
ich zblizania. Cyfrowe reprodukcje dostepne w internecie czesto nie maja na tyle dobrej jakosci,
by moc przyjrzed sie danemu dzietu niczym przez lupe. Tymczasem Google Arts & Culture
pozwala przyblizy¢ dzieto na tyle, zeby zauwazy¢ niewidoczne na pierwszy rzut oka szczegoty

— jak na przyktad postac kréla Wiadystawa Jagietty na ptotnie Bitwa pod Grunwaldem Jana
Matejki.

Innym artysta, ktérego obrazy warto przyblizy¢, jest Pieter Bruegel (starszy). Jego Wieza Babel
z 1563 r. po zblizeniu wydaje sie by¢ matg makieta, na ktorej wiele sie dzieje —w jednym miejscu
znajdziemy robotnikéw dostarczajacych materiaty niezbedne do budowy, w innym cztowieka,
ktory wykancza elewacje, w jeszcze innym mieszkancow, ktorzy zamieszkuja dolne pietra wiezy
Babel. By¢ moze, przy okazji odkryjemy, ze wieza Bruegla nie ma wiele wspdlnego
z babilonskimi zigguratami, ktore miaty znacznie bardziej kanciastg forme niz wieza Bruegla —
ta byta bowiem inspirowana rzymskim Koloseum i typowo niderlandzkim miastem portowym
— tego wszystkiego mozemy dowiedzie¢ sie dzieki zamieszczonemu pod obrazem opisowi
(The Tower of Babel - Pieter Bruegel the Elder) lub artykutowi na ten temat (Zoom In to the
Tower of Babel).
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https://artsandculture.google.com/asset/the-tower-of-babel-pieter-bruegel-the-elder/bAGKOdJfvfAhYQ
https://artsandculture.google.com/story/aQVBEanLkGnCGQ
https://artsandculture.google.com/story/aQVBEanLkGnCGQ

P’ Twoja podroz

Portrait of Lisa Gherardini,...
Leon P \ Cl, dit

Portrait de Lisa Gherardini,...

Eberhard (1445-96), hertog...

Nicaise De Keyser

Wirtualne wycieczki

€« GoogleArts&Culture §] Q ¢ GoogleArts&Culture §1 Q

taczenie

Gdy zapoznamy sie juz z jakim$ dzielem, mozemy
siegnac¢ do opcji ,taczenie”, ktdéra pozwala eksplorowac
inne dzieta wykonane w tej samej technice na
przestrzeni wiekéw lub w tym samym nurcie.
Zdecydowanie jednak najciekawsza opcja jest
poszukiwanie obrazow podobnych wizualnie — dobrym
przyktadem jest Mona Lisa Leonarda da Vinci - okazuje
sie, ze portretow o podobnej kolorystyce i kompozycji
na przestrzeni dziejéw powstato przynajmniej kilka.

Google Arts & Culture nie tylko pozwala nam
przeglada¢ dzieta sztuki z catego Swiata, ale
rowniez zobaczy¢ jak wygladaja w swoim
LSrodowisku naturalnym” — czyli na Scianie galerii.
W formie znanej z googlowskiego Widoku ulicy
(Street View) mozemy stang¢ posrdd dziet
wielkich mistrzéw, rozejrzec sie i przejs¢ po galerii
niczym zwiedzajacy. Takie wirtualne spacery sa
mozliwe dzieki temu, ze Google specjalnie na
potrzeby tego serwisu stworzyto specjalny pojazd,
ktory podrozowat po galeriach, aby zarejestrowac
te wirtualne wycieczki.

W Google Arts & Culture znajdziemy tez
zastosowanie wideo 360 stopni wspomagane
grafika komputerowa. W przyktadzie po lewej
mamy mozliwos¢ zwiedzi¢ z przewodnikiem
Muzeum Historii Naturalnej w Londynie, ktore w
pewnym momencie zmienia sie¢ w podwodny

Swiat... (Rhomaleosaurus Sea Dragon: Back to life in
360 VR - YouTube)
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https://artsandculture.google.com/partner/natural-history-museum
https://www.youtube.com/watch?v=BH1AvqYXwHQ
https://www.youtube.com/watch?v=BH1AvqYXwHQ

Artykuly, ekspozycje, wystawy online

Waznym uzupetnieniem kolekcji Google Arts & Culture sg artykuty — tzw. ekspozycje
poswiecone zarowno dzietom, ich twdrcom, jak i historycznym wydarzeniom, istotnym dla
kultury. Artykuty zwykle majg krotkie formy, sa ilustrowane zbiorami dotyczacymi danej
tematyki lub artysty. Na przyktad w artykutach poswieconych Van Goghowi znajdziemy
.10 ciekawostek, ktérych nie znate$ na temat van Gogha”, ale tez artykut z filmem, ktory jest
poswiecony nieznanym szczegotom z jednego z jego najbardziej znanych dziet — ,Gwiezdzistej
nocy”.

Z kolei w ekspozycjach londynskiego Muzeum Historii Naturalnej znajdujg sie artykuty
powigzane ze zbiorami tej instytucji i ciekawostki na temat Swiata zwierzat, a takze oséb
zwigzanych z odkrywaniem historii naturalnej — odkrywcach i podrdznikach.

Artykuty na stronach innych muzeéw pozwalaja nam nawet na podréz w Kosmos wraz
z astronautami programu Apollo. Znajomosc¢ jezyka angielskiego, w ktérym zostaty napisane
nie jest konieczna, aby zrozumiec¢ tres¢ tekstu — wszystko mozemy przettumaczy¢ na jezyk
polski przy pomocy jednego klikniecia.

Google Arts
and Culture

¢« GoogleArts&Culture §1 Q ¢« GoogleArts&Culture 8] Q

pozwala na wirtualne wycieczki
poza nasz Swiat

@ Zzblizenie

Saturn Apollo Program

-
o <

Na tym zdjeciu pokiadowym Apollo 17, pilot
Modulu Ksigzycowego, Harrison H. Schmitt,
zbiera prébki skal z ogromnego gtazu w poblizu
Doliny Tourus-Littrow na powierzchni Ksigzyca
siédma | ostatnia misja zalogowego ladowania
na Ksigzycu i powrotu na Ziemig, Apollo 17, z

zalogq zlozong z trzech astronautéw: Schmitta;
Dowddca misji Eugene A. Cernan ; i pilot modutu
dowodzenia Ronald E. Evans , wystartowal 7
grudnia 1972 roku z Centrum Lotow
Kosmicznych im. Kennedy'ego (KSC). Cele
naukowe misji Apollo 17 obejmowaly badania
geologiczne | pobleranie probek materialow |
cech powierzchniowych na wybranym obszarze
° jonu Taurus-Littrow, wdrazanie i aktywowanie
lperymentéw powierzchniowych oraz

rzeprowadzanie eksperymentow w locie i

@ Zblizenie

Saturn Apollo Program

Qo <
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https://artsandculture.google.com/story/10-things-you-might-not-know-about-vincent-van-gogh/agLStrYjblBRKA
https://artsandculture.google.com/story/maggie-rogers-describes-the-magic-of-van-gogh%E2%80%99s-starry-night/0wJixXy4xyfhIA
https://artsandculture.google.com/entity/program-apollo/m0q3w?categoryId=event

Google Arts
and Culture

tgczy to co najlepsze w sztuce
i nowych technologiach

Google Arts & Culture

EXPERIMENTS

‘ Play with Arts & Culture

h

Eksperymenty

Oprocz roznych sposobow wyszukiwania i odkrywania dziet sztuki zgromadzonych na Google
Arts & Culture mamy mozliwos¢ skorzystania z interaktywnych gier i zabaw, czyli tzw.
eksperymentow. Dobrze sprawdzaja sie w pracy z uczniami, ktérzy na poczatku nie wiedza do
konca, co chca odnalez¢ na platformie. Eksperymenty opracowane w bardzo zréznicowany pod
wzgledem formy sposob, beda mitym zaskoczeniem zaréwno dla mtodszych uczniow szkot
podstawowych, jak takze dla ucznidéw szkot srednich.

Tworcom interaktywnych eksperymentow udato sie zachowac rownowage miedzy forma
a treécig. Cwiczenia nie ,przystaniajg” swojg forma samych dziet sztuki. Wéréd wielu
eksperymentow dostepnych na stronie artsexperiments.withgoogle.com warto skorzystac
z tych, ktore udato nam sie przetestowac przed i w trakcie zaje¢ z uczniami z catej Polski.

Ponizej przedstawiamy liste naszych ulubionych eksperymentéw:

1. ,.Draw to Art" - artsexperiments.withgoogle.com/draw-to-art

Narzedzie, w ktorym za pomoca narysowanych przez nas ksztattdw mozemy dotrze¢ do
podobnych wizualnie dziet sztuki (zawierajacych podobne figury geometryczne).

Draw to art

@iocvesennvne

T -
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https://experiments.withgoogle.com/collection/arts-culture
http://artsexperiments.withgoogle.com/draw-to-art

2. ,Art Coloring Book" — artsandculture.google.com/experiment/art-coloring-book

To wyjatkowa kolorowanka, poniewaz na poczatku obraz jest rozktadany na osiem
dominujacych koloréw, przez co tworzy sie paleta kolorow do uzycia. Za pomocg znanego nam
wszystkim ,wiaderka z farba” wypetniamy fragmenty obrazu z tg roznica, ze oprécz samej
barwy uzyskujemy efekt gtebi i elementédw perspektywicznych obecnych w oryginalnej
kompozycji. Doskonate narzedzie do odtwarzania dziet sztuki, jak i kreatywnych zabawa
z danym obrazem.

3. ,Puzzle Party” - artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party

Popularne uktadanki, dzieki ktérym mozemy utozy¢ wybrane dziata sztuki. Trzy poziomy
trudnosci, dwa tryby uktadania: solo lub we dwie osoby (wystarczy udostepnic link).

4. ,Color Hunt"- artsexperiments.withgoogle.com/color-hunt

To eksperyment, w ktorym najpierw wybieramy obraz, a nastepnie kamera z urzadzenia, ktére
uzywamy, pobiera kolory z naszego otoczenia. W ten sposéb mozemy odtworzy¢ oryginalna
palete koloréw, ktoéra postuzyt sie artysta i wykorzysta¢ ja na obrazie lub stworzy¢ zupetnie
nowa, wtasnag wersje dzieta sztuki.

5., Visual Crosswords” - artsandculture.google.com/experiment/visual-crosswords

Krzyzowki bez wyrazéw! Zabawa z uzyciem obrazow zamiast liter, tak by tworzyty odpowiedzi
zwigzane np. z kolorem, danym artysta czy nurtami sztuki.

6. ,Cultural Croswords” — artsandculture.google.com/experiment/cultural-crosswords

Tym razem bardziej tradycyjna krzyzéwka z pytaniami i odpowiedziami do wpisania
w odpowiednie miejsca. Do wyboru 5 kategorii: sztuka, swiat, nauka i technologia, moda
i historia naturalna. Krzyzowka dostepna w angielskiej wersji jezykowe;.

7. .What came first?” — artsandculture.google.com/experiment/what-came-first
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https://artsandculture.google.com/experiment/art-coloring-book/1QGsh6vSfAQBgQ
https://artsandculture.google.com/experiment/puzzle-party/EwGBPZlIzv0KRw?cp
https://artsexperiments.withgoogle.com/color-hunt/
https://artsandculture.google.com/experiment/visual-crosswords/JwGOLSD8LODzyQ?cp
https://artsandculture.google.com/experiment/cultural-crosswords/JgGaXxGHVxpn4A?cp
https://artsandculture.google.com/experiment/what-came-first/ZQGBUPErEE3bVg
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Interaktywny quiz, w ktérym musimy szybko odgadna¢, ktore z prezentowanych na ekranie
dwéch wydarzen, osob, budynkow, dziet sztuki pojawito sie na Swiecie jako pierwsze.
Poroéwnywanie na pierwszy rzut oka niepowigzanych ze sobg faktéw z historii ludzkosci moze
poma&c nam spojrzec na nie z innej perspektywy.

8. ,Assisted Melody" — artsexperiments.withgoogle.com/assisted-melody-bach

Ten eksperyment muzyczny pozwala na komponowanie wtasnej melodii za pomoca wirtualnej
klawiatury fortepianu. Nastepnie dzieki sztucznej inteligencji nasz utwor automatycznie
zamienic sie tak, by brzmie¢ jak dzieto wielkiego kompozytora — Johanna Sebastiana Bacha.

9. ,Blob Opera”- Blob Opera — Google Arts & Culture

Blob Opera to kolejny eksperyment wykorzystujacy sztuczng inteligencje, dzieki ktéremu
mozemy stworzy¢ whasny utwor muzyczny, wykorzystujac cztery gtosy operowe.

10. Kolekcja ,Heartbeat of the Earth”- experiments.withgoogle.com/collection/heartbeat-earth

Pieciu artystow — Fabian Oefner, Cristina Tarquini, Laurie Frick, Pekka Niittyvirta, Timo Aho -
wykorzystato wnioski z przetomowego raportu ONZ i innych instytucji naukowych, aby
stworzy¢ cztery interaktywne dzieta sztuki o naszym klimacie. Zajeli sie tematami
pogarszajacego sie zycia oceanow, konsumpgji zywnosci, topnienia lodowcéw i podnoszenia

sie poziomu moérz.

| na zakonczenie wyjatkowa interaktywna mapa
A-SNE Map"” - experiments.withgoogle.com/t-
sne-map, ktora pozwala przemierzac¢ ,pagorki
' idoliny” stworzone z obrazéw posegregowanych
. tematycznie. Dzieki mapie t-SNE mozemy

eksplorowa¢ interaktywny  krajobraz 3D
wmmmess= stworzony przez sztuczng inteligencje, ktora

zorganizowata tysigce dziet sztuki wedtug podobienstwa wizualnego.
Ten eksperyment spetnit marzenia twércédw Google. Warto obejrze¢ nagranie z konferencji TED
z 2016 r. - Amit Sood: Every piece of art you've ever wanted to see -- up close and searchable
(polskie napisy).

Przyktad zabawy, ktérg mozna wykorzystac w pracy z uczniami:

.Kids Explain Art To Experts” https://youtu.be/wQfkG-y3IBY
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https://artsexperiments.withgoogle.com/assisted-melody-bach?p=edit#-120-piano
https://artsandculture.google.com/experiment/AAHWrq360NcGbw
https://experiments.withgoogle.com/collection/heartbeat-earth
https://experiments.withgoogle.com/t-sne-map
https://experiments.withgoogle.com/t-sne-map
https://www.ted.com/talks/amit_sood_every_piece_of_art_you_ve_ever_wanted_to_see_up_close_and_searchable
https://youtu.be/wQfkG-y3lBY

Google Arts and Culture

Odkrywaj muzea i baw sig z Art Transfer, Wirtualnymi

M O i | i WOS,C i m Pobierz aplikacije Wystawami, Art Seifie i wigcej P* Google Play . App Store

aplikacji mobilnej s

kolorystyki i epoki

€ ArtFilter

Wyprobuj filtry oparte na

Art Transfer

2réb zdjqcie | przeksztaté je na

wzdr znanego dzieta sztuki

Art Selfie

i @] <

Aplikacja mobilna Google Arts & Culture umozliwia podobne wyszukiwanie dziet jak strona
internetowa. Dodatkowo oferuje nowe eksperymenty wykorzystujagce mozliwosci urzadzen
mobilnych (tabletoéw czy smartfonéw).

Do najciekawszych funkcji dostepnych w aplikacji mozemy zaliczy¢:

- ,Art Transfer” — przerabianie wtasnego zdjecia lub zdjecia z galerii na styl wybranego
dzieta sztuki.

- LArt Selfie” — wykorzystanie tzw. zdjecia ,selfie” do odkrywanie swoich ,muzealnych
sobowtorow” - postaci z portretow, ktére najbardziej do nas pasuja.

- ,Paleta barw” — odnajdywanie dziet sztuki na podstawie koloréw ze zrobionego
zdjecia.

- ,Projektor dziet sztuki” — wykorzystanie technologii rozszerzonej rzeczywistosci, by
przenie$¢ dzieto sztuki np. do naszego salonu czy kuchni. Po zeskanowaniu przez
kamere otoczenia, mozemy wyswietli¢ obiekt w rzeczywistym rozmiarze, tak jakbysmy
je mieli przed soba.

- W poblizu” — wyszukiwarka muzedw i wystaw w najblizszej okolicy.

- ,Powiadomienia” - dzieki subskrypcjom mozemy otrzymywa¢ podsumowania
najciekawszych informacji lub powiadomien dotyczacych ulubionych tresci z portalu
Google Arts & Culture.
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Inspiracje

Composition with Red, Blue and Yellow
Piet Mondrian
1930

Google Arts & Culture to znakomite i darmowe narzedzie nie tylko na czas edukacji zdalne;j.
Pozwala ono uzytkownikowi na zapoznanie sie ze zbiorami sztuki z catego sSwiata. Moze by¢
pomocne w interpretacji dziet kultury — zarowno tych waznych dla sztuki polskiej jak
i Swiatowej. Poza pokazaniem uczniom klasycznych dziet, mozna pozna¢ historie ich powstania,
technike oraz skrywane nierzadko sekrety. Gwarancja najlepszej jakosci prezentowanych
materiatow jest fakt, ze zostaty one opisane przez specjalistow pracujacych na co dzieh z tymi
dzietami sztuki — pracownikéw muzedw.

Zapoznawanie sie ze sztuka, to jednak nie tylko jej bierna konsumpcja. Truizmem jest
stwierdzenie, ze ,najlepiej poznajemy sSwiat poprzez zabawe”, najwiecej uczymy sie,
zapamietujemy. Jednak w odniesieniu do sztuki ma ono szczegdlne zastosowanie. Zabawa
sztuka od najmtodszych lat pozwala jg lepiej zrozumie¢ i odwotywac sie do niej w zyciu
dorostym. Obcowanie ze sztuka ksztattuje gust i smak, ktérego czesto brakuje w naszym
spoteczenstwie - wystarczy spojrze¢ za okno i poszukaé¢ banneréw reklamowych, ktore
opanowaty nasze okolice — rzadko (o ile w ogdle) znajdziemy wsrod nich wysmakowane
projekty.

Zabawa sztuka zdigitalizowang moze polegac na jej remiksowaniu, tworzeniu nowych dziet
w oparciu o mniej lub bardziej znane dzieta dawnych mistrzow. Sugerujemy, aby zabawe ze
sztuka zacza¢ od znanych uczniom form — stworzenia komiksu, wykorzystania obrazéw jako
ilustracji opowiadan, ale tez zabawy odwrotnej — ,Bitwa pod Grunwaldem” Jana Matejki stata
sie wzorem przedstawienia tego wydarzenia historycznego dla Henryka Sienkiewicza w
.Krzyzakach”. Opis znany z powiesci byt inspirowany zgietkiem panujagcym na obrazie
krakowskiego mistrza — opowiedzenie historii z obrazu moze by¢ przyczynkiem do stworzenia
wiasnego opowiadania przez ucznia.
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https://artsandculture.google.com/asset/bitwa-pod-grunwaldem-jan-matejko/yQEtkzYwQKWu8w

sukienka zaprojektowana przez Yves'a Saint Laurenta ciasto

bizuteria z klockéw LEGO zaprojektowana przez Kolczyki zaprojektowane przez "Orb Jewellery”
"BrickAndSons"

Kanapka wykonana przez Low-Commitment Projects

Jesli natomiast chcielibysmy nawigza¢ do form znanym mtodym ludziom i pokaza¢ im, ze do
sztuki nie trzeba odnosi¢ sie wytacznie z uwielbieniem, zaduma prezentowana zwiaszcza
podczas wycieczek do muzedw, to pozwolmy przenies¢ sztuke do Swiata znanego im —
stworzmy wraz z nimi memy wzorowane na internetowych obrazkach z tekstem (podpowiedz:
do memoéw uzywamy fontu/czcionki ,Impact”). Taka zabawa pozwoli wprowadzi¢ sztuke do
form wspétczesnych, ktdre spotykaja na co dzien w znanych im mediach.

Obraz niejedno ma imie

Tworz
i eksperymentuj
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Eksperymentowanie i zabawa sztuka pozwoli jej sie na state zadomawia¢ w naszym zyciu,
a kiedy juz udamy sie z wizyta do muzeum, to eksponowane tam dzieta nie beda tylko kolejnym
obrazem z podrecznika, a ttem dla opowiesci, komiksu, ktory stworzylismy, dzietem, ktore
dobrze znamy, obejrzelismy doktadnie i potrafimy o nim powiedzie¢ wiecej niz to przez kogo
i w jakim nurcie zostat namalowany. Dopiero to pozwoli nam w petni cieszy¢ sie z obcowania
z geniuszem artysty.

Inne ciekawe strony www dotyczace kultury

UIHAR” E
ZAS0BY

BIBLIOTEKI, MUZEA, ARCHIWA

otwartezasoby.pl/kategorie-do-
stron/biblioteki-muzea-archiwa

& europeana Oty miony abiekiov PRACOWNIA

. oTwiERANIA
@ ropesna, ey @ ®

Czy wiesz,
ze kolekeje
warszawskich
instytucji kultury

What's new sa‘vfll(;?:zig)ne

| ) PO DA i
www.europeana.eu/pl https://otwartakultura.org/pouzywaj-sobie
Bezptatne zasoby cyfrowe na licencjach Polecane programy do obrébki cyfrowej
CCiCcCo

search.creativecommons.org

flickr.com

%a . £ O PIXLR

Narzedzie Wycinanie Zdjecia PhotoScape PowerPoint

Aplikacja Aplikacja Aplikacja Aplikacja

pexels.com
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